Primer Fanzine de 


Anime y Manga de Panamá 


Mis expectativas eran extremadamente opti- 
mistas y todos los extremos defraudan. Me di 
a la tarea de revisar el email en las mañanas 
y las noches pensando en que la cuota no se 
sobrepasara y hubiese fanáticos que se queda- 
ran sin expresar su voto. 

Siendo más realista me doy cuenta de que 
el porcentaje de votantes está en relación 
directa con el poco tiempo de vida de Pana- 
nime y la pequeña cantidad de ejemplares. En 
fin, se hicieron todas las tabulaciones y la lista 
quedó conformada; incluye los diez primeros 
lugares y por supuesto el compendio de los 
que participaron pero no alcanzaron el pun- 
taje suficiente para estar entre los mejores 
diez. 

En un momento dado me pregunté si en 
realidad este Fanzine estaba llegando o si el 
esfuerzo que significa escribir los artículos, 
buscar la información, Diagramar Pananime, 
reproducirlo y dejarlo en los lugares donde se 
distribuye valía la pena, o era sólo una pérdida 
de tiempo y dinero. 

Me di ánimos pensando que esta modesta 
publicación hace una diferencia y que hay 
gente que la aprecia a pesar de ser poco par- 
ticipativa. Podría hacer como los amigos de 
Amalgama Collectors y ofrecer algún regalito 
o algo por el estilo, pero no me gusta esa 
forma de ganar adeptos, pues me parece igual 
que conseguir un grupo de personas a las que 
les gustan las cosas gratis, sin tener que preo- 
cuparse por hacer un esfuerzo para alcanzar- 
las. 

Volvamos al objetivo después de esta diatriba 
y ahí los dejo con los 10 mejores animes de 
todos los tiempos según algunos panameños: 


10. Alita 5. Akira 


9. Super Agente Cobra 4. DragonBall Z 
8. Puño de la Estrella 


3. Mazinger Z 
2. Astro Boy 


1. Evangelion 


del Norte 
7. El Gato Cósmico 
6. Ghost in The Shell 


mitra 


vemo A 


Los que quedaron fuera del top ten, pero 
tuvieron algún peso en las listas fueron: 
Samurai X, Sam el Rey del Judo, Gran 
Prix, Sawamura el Campeon, Doomed 
Megalopolis, Dominion Tank Police, Gun 
Smith Cats, Blue Seed, Perfect Blue, Mono- 
noke Hime, Ninja Resurrection, Robotech, 
Patlabor, Tenchi Muyo, Bubblegum Crisis, 
Burn Up Warriors, Macross Plus, Gundam 
Wing, Ninja Scroll, Caballeros del Zodiaco, 
Supercampeones, Crying Freeman, Devilman, 
3x3 Ojos, X, Golgo 13, Pizza Gatos Samurai, 
Festival de Robots, Kurochan, Gran Daiser, 
Trigun, Universo Perdido, Super Magnetron y 

El Dragón del Espacio. 

Espero que esta pequeña lista se ajuste a los 
gustos de todos o por lo menos de la mayoría, 
y recuerden, si no votaron, perdieron no solo su 
derecho a decidir sino también a criticar. 


Anímese ! 


Prof. Rolando José Rodríguez De León 


Edición Noviembre-Diciembre 2002 AN 
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STARZINGER, 
EL GALÁCTICO 


Por: Rick 


Uno 
de los 
mejores 
anime de 
la serie 
"Festival de 
Robots” — (la 
única sin robots 
tripulados) pre- 
sentada por el 
entonces — Tele- 
metro Canal 13, es 
sin lugar a dudas EL GALÁCTICO. 

La historia se centra en las aventuras 


del desordenado, pero valiente, cibernético 
(mitad humano mitad robot) Galáctico, que 
se convierte a medida que progresa la serie 
en protector de la Princesa Aurora y la ayuda 
en su viaje para restaurar la energía del Gran 
Planeta en el centro de la galaxia 


Nuestra historia comienza con un Galác- 
tico que ha sido confinado en una burbuja 
en la superficie de la luna por mal compor- 
tamiento, es liberado por la Princesa que 
lo convence de colocarse una tiara de oro 
sobre la cabeza y de esta manera controlar 
la impulsiva actitud de su carácter, cosa 
que a Galáctico no le gusta para nada. En 
su trayecto hacia el centro del universo, a 
nuestros amigos se les unen dos extraños pero 
formidables guerreros (ambos provienen de 
planetas que han sufrido por la disminución 
de la energía del Gran Planeta) ellos son: 
Giorgio y Glotín. 


Desde un principio estos tres guerreros no 
se llevan nada bien, pero su devoción hacia 
la Princesa Aurora y su misión de restaurar la 
energía del Gran Planeta, los lleva a consti- 
tuirse, a medida que pasan los episodios, en 
una impresionante fuerza de combate contra 
los Monstruóbolos (seres que han mutado 
por la falta de energía del G.P.) que quieren 
imponer un nuevo orden en el universo. En 
su haber cada uno de nuestros amigos cuenta 
con equipo y armas especiales, Galáctico 
utiliza su Lanza Triónica (compuesta de dos 
partes que guarda en bolsillos de su traje 
y que al unirlas forman la Lanza Triónica 
para disparar rayos fulminates o cambiar las 
dimensiones del largo de la lanza a su cri- 
terio), junto con la Nave Flamiféra como 
vehículo; Giorgio se arma con el Tridente 
Magnético y no hay quién se le compare 
cuando trípula su Nave Acuifera bajo el agua, 
además cuenta con una calculadora que 
registra simbolos matemáticos y como si 
fuera poco, la imagen del Gato con Botas, 
mascota logo de Toei Animation; y Glotín es 
diestro con su Maza Demoledora y su vehí- 
culo El Toro Estelar con modalidad de 
barreno para misiones bajo la superficie. 

No es de extrañar que esta serie fuera tan 
buena, pues, además de que está basada en 
la leyenda del Dios Mono chino Sun Wuh Kung 
y sus aventuras junto al Monje Tripitaka, fue 
conceptualizada por Leiji Matsumoto, el cre- 
ador del famoso Capitán Raimar. 

EL GALÁCTICO es un anime fascinante 
que cuenta con todos los elementos de una 
excelente historia: acción, valentia, honor, 
amistad y aventura a la manera de Los Tres 
Mosqueteros. Producida por Toei Animation, 
consta de 62 episodios y su título original es 
STARZINGER. 


GHOST 


F7 FOUND A ICE... DH UT BHEEDS A BODY 


Creación: 1996 
Formato: Película 


SHELL 


Director: Mamoru Oshii 
Duración: 85 minutos 


Ser o no ser, ó cual es la razón de ser humano 
cuando puedes existir más alla del caparazón 
humano. Esta es la polémica que nos transmite 
el director de Ghost in the Shell, Mamoru Oshii 
llevando la adaptación del manga clásico de 
Masamune Shirow (Appleseed) a un nuevo nivel 
de consciencia. 

El personaje principal e es la Mayor Motoko 


Kusanagi que P” > 
junto con su 
equipo de la 


Sección 9 - Batou, 
el Jefe Aramaki, 
Togusa e Ishikawa 
- deben detener 
a un saboteador cibernético 
conocido como el Puppet Master. 
Mientras la trama se desarrolla, 
Kusanagi empieza a dudar 

de su existencia/espíritu 

(ella es un cyborg con 

un cerebro humano) 

y se da cuenta de 

que a pesar de toda la 

tecnología del mundo, 

su existencia se ve 

limitada en una prisión 

como individuo perpetuo. 

Los actos del Puppet ” F 
Master los llevan a y 

descubrir un complot 
de altos 
funciona- 
rios, cuya 
prueba es 
el mismo 
PuppetMaster 
o Proyecto 
2501 de 
espionaje. 


HISTORIA: PPP 4. 85 
MUSICA: PP 
PERSONAJE: PAP 
DETALLE: PPP 


industrial. Tanto la Mayor Kusanagi como el 

Puppet Master tienen un dilema en común que, 
al final del anime, es resuelto de una singular 
manera. 

Mucho se ha dicho sobre el particular estilo de 
dirección de Mamoru Oshii, por sus elaborados 
e intrincados diálogos conceptuales y largas 
escenas que representan la vida cotidiana, pero 
es esta combinación de elementos la que hace 
sobresalir sus producciones (Patlabor 1 y 2, 
Avalon, Jin-Roh). La trama está saturada de 
claves, pero el observador debe ser muy 
atento si quiere armar el rompecabezas 
creado por Oshii. En la historia hay desde 
intrigas políticas, 
encubrimientos por 
parte del gobierno, 
hasta la 
exploración de la 
psique humana, 
todo amalgamado 
en un entorno 
tecnológico. 

Por otro lado, la 
animación de la gente de Production 
IG (Blood: The Last Vampire, Patlabor 
2) essoberbia y nos brindan secuencias 
de increíble fluidez y dinamismo, 
sin escatimar en los detalles. Todos 
los diseños de producción utilizados en 

el anime, desde las armas y vehículos 

hasta los equipos, fueron elaborados 
ciñéndose a principios básicos 
bastante cercanos a la realidad. 
Muchas de la imágenes 
recreadas en este anime 
fueron la base de 
producciones en el 
cine como The 
Matrix en que 
se evidencia su 
gran influencia 
en este 


* CONT. ATRAS 


medio. La banda sonora utilizó instrumentos 
tradicionales de la cultura japonesa con 
sintetizadores electrónicos adaptados junto con 
coros vocales de sublime belleza mística, que 
le dan un toque antiguo y nuevo a la vez 
(característica sobresaliente de la dirección de 
Oshii). 

En síntesis, Ghost in the Shell es sin lugar 
a dudas una de los mejores animes jamás 
realizados. Shirow diseñó la mecánica para crear 
cyborgs funcionales, pero Oshii se extiende 
hasta las complejidades de la interacción entre 
humanos y cyborgs, que pone de manifiesto la 
gran versatilidad del anime japonés y la enorme 
cantidad de seguidores de este género. 


Kyosuke Date no recuerda nada de su pasado, 
sólo el momento en que es apuñalado por su 
madre moribunda, envolviendo aún más en 


un misterio al confundido Kyosuke. McFar- 
lane Toys y su línea 3D Animation from Japan 
tiene en su haber la única figura de acción 
de este extraño personaje. De un color gris/ 
morado opaco, mide aproximadamente 7” de 
alto por 7” de ancho (con las alas extendi- 
das) y es una fiel reproducción del anime con 
muchos detalles. 

La figura presenta 18 puntos de articu- 
lación que le permiten gran versatilidad para 
muchas poses, sus alas cuentan con un sim- 
plificado sistema de engrane que permite 


extenderlas en forma pareja e incluye una 
base con el logotipo de la serie. Es una de las 
pocas figuras de Mcfarlane con articulación 
en el tórax (como Spiderman de ToyBiz) y 
su movilidad sólo es comparada con la línea 
de Samurai Spawn. El visor del rostro pudo 
ser de mejor calidad con la utilización de 
un plástico más transparente que permitiera 
ver los detalles faciales. 


CA 


Pese a eso, sigue siendo una formidable 
adición a la línea de 3D Animation y merece- 
dora de cualquier colección. Esperamos con- 
tinúen con otros personajes de la serie como 
Soulcrusher. 


Pananime 


Nos vemos en Enero del 2003 con el 
especial de Neon Genesis Evangelion, 
además, estaremos saliendo todos los 1 de 
cada mes. 


El Staff de Pananime quiere agradecer 
a Fernando Naranjo, Susana Ruggiero y 
Elisa Lucarelli por su contribución a la 
creación de Pananime. 


Tu opinión es importante, ¡Escríbenos 
pananimeo mangablast.com 


